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社会影响 、观点动向和结构平衡 基于 网络模型仿真研究

李振鹏 ,̀ ,唐锡晋 “

大理学院数学与计算机学院 , 大理 中国科学院数学与系统科学研究院 ,北京

摘 要 本文首先概述了观点动向的研究领域和日前研究进展 在社会认同理论基础上区分出群体

决策过程具体的三种社会影响 ,进一步赋予了 网络模型二元组间社会连带 的

具体社会学内涵 基于此模型仿真研究了群体在具有自我认同 、社会归属条件下的群体观点分化现

象 模型仿真得到群体外生变量的干涉和负社会影响是推动群体观点极化的主要因素 特别地 ,仿

真结果表明群体观点极化与三元组 社会学中研究的基本结构 影响模块结构平衡密切相关 , 从社

会心理学角度解释了具有符号关系的群体宏观动态模式和微观结构变化之间的联系
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引言

几乎所有群体行为模式都以累积观点或信仰的形式表现出来 , 例如 习俗 、文化 、语言的形成 , 宗教 、

群体遵循的道德规范 、政治倾向等 社会学所关注的重要问题之一就是社会交互中所表现出的集群行为模式

或社会规范 其本质上是交互演化 、外生干预所形成的稳定的信仰

或观点 这样 ,群体观点动向 , 成为研究集群行为的重要视角之一

群体观点动向研究中关注因个体之间的交互影响与外界公共信息的干涉 ,群体对某些特定事件或事物所

持有的不同观点的形成 和演化 等 在某个阶段可出现共识 、极化

的演化结果 观点动向的研究从一开始就渗透到了诸多领域 , 包括社会学 , 心理学 ,政治学 , 经济

学 ,系统科学 ,统计物理学及其衍生出的经济物理学 ,社会物理学等

群体的观点动向按其量化表达可以分为 离散型 、 连续型 、 向量型 按模型主要可以分为 投票模型

、局部绝大多数模型 〔, 、有界置信模型 】、 、 模型 和复杂网络模型等
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部收敛等社会心理机制和其他群体动态 、社会心理计算问题 口”一

除此之外 , 模型还能够抓住除个体间关联之外的一些社会因素对群体动态的影响 和

指出社会影响是引起观点改变的重要因素 事实上 , 个体的决策不仅受到其连接社会关系的影
响 ,也会受多渠道的影响源影响 , 比如社交媒体 、个体先验 、记忆等 可以将这些影响源视为系统外噪声 群

体外生干涉 和 研究发现 , 当此类噪声增加到一定程度时 , 群体平衡 稳定 点就会减少

随机噪声越大 , 整个群体越易出现小的分裂子群 这可以用来解释在剧烈的社会系统动荡期 , 社会观点极易

“结晶”成一些很小的意识形态群体 同时 ,若噪声继续增大 那么平衡将被完全打破 , 出现每个个体都持有
自我观点保持孤立的状态

下文将重点讨论社会影响 、社会认同 、结构平衡等社会机理并将其引入到 等 即 文中所应用的

记网络模型 在赋予此模型参数具体社会学含义后 ,研究了一类二元观点的群体极化过程 ,并通过仿真
观测群体宏观极化模式与微观结构平衡之间的联系

结构平衡不口三类社会影响

本节首先介绍结构平衡理论 ,然后基于社会认同理论给出具体的三种社会影响分类

结构平衡理论

年心理学家 旧̀ 提出了解释态度改变的平衡理论 ,认为人际间的行为和社会感知可分别由简
单的认知结构决定或共同决定 。平衡理论假定平衡状态是稳定的 , 不平衡状态是不稳定的 ,会使个人产生心

理上的紧张 ,这种紧张仅当个体间的关系发生改变 ,恢复平衡状态时才会消除

在一定的情境中 ,平衡理论以简练的语言描述认知的平衡概念 ,使其成为解释态度改变的重要理论 ,是

描述和分析社会系统中人际关系相互影响 , 并如何演化为平衡稳定状态的重要工具 年 牌

等将 的认知平衡理论推广到了更一般的情况 考虑三个个体间的朋友和敌对关系 , 上述理论用三角
形图解形式描述 , 以符号 “ ”表示正的关系 如朋友关系 , 以符号 “一”表示负的关系 如敌人关系 ,那么

共有 种组合 ,其中 种是平衡的结构 , 种是不平衡的结构 ,如图 所示 平衡的关系导致敌人的朋友是

敌人的社会关系比朋友的朋友是敌人更为常见 ,也更稳定 简洁表达为如果三者之间的社会关系符号乘积为

正 ,则此三元组关系是平衡的 ,反之是不平衡的

三类社会影响

年 给出了社会系统中子群体的形成和等级关系相互联系的如下命题 任何一个群体 ,在
外部环境作用下个体之间会有不同频率下的人际交往 由于不同的交互频率 、个人间的喜好 、情感 、观点 、

立场行为等的相似性使得具有这些相同属性的子群体形成成为可能 而在这种子群体内部个体具有更主动

的交互动机 ,他们之间存在正的人际关系情绪 ,有规范的共识

具有相同某种社会规范信仰的个体要比遵从这种社会规范的个体间更具有相似性 ,个体 或子
群体 的行为越接近社会规范 ,其社会等级就会越高

网 等用实证方法验证了 提出的理论 ,即人际交互过程不可避免产生子群体 结

构和社会等级 ,并按互惠 、非对称 和非连接 一 ,

三种 元组关系给出了群体中人际交互关系三元组结构的 种划分 ,如图 所示 三位数编码的百位数字

代表互惠关系数目 ,十位数字代表非对称关系数目, 个位数字代表非连接关系数目 , 字母 表示三者

间存在循环关系 , 七 表示三者间存在传递关系 , 表示向上指向关系 , 表示向下指

向关系 如第 个三元组关系编码 表示此三元组结构包含 个互惠关系 , 个非对称关系 , 个非连接

关系 ,且有向上指向关系 其中编码 三元组关系中包含 个互惠关系 ,无非对称和非连接关系 的三元

组关系对应了图 中的结构 ,易知若 个互惠社会关系乘积大于零 ,则满足图 中结构平衡状态

按 皿 社会系统中子群体的形成理论 ,一个社会群体中因不同的信仰 、文化情感 、价值取向及交互

频率等可分化成不同的子群体 子群体中的个体认同他所属于特定的社会子群 , 同时也认识到作为子群体成
员带给他的情感和价值意义 , 泌 提出的社会认同理论认为社会成员的这种共同拥有的信仰 、价值和行

动取向本质上是一种集体观念 与利益联系相比 ,注重归属感的社会认同更加具有稳定性 由以上社会学理

论分析 , 依据 的子群形成理论 、 , 提出的社会影响理论和 的社会认同理论 ,

本文认为 ,群体观点形成是利益 、文化 、宗教 、情感 、喜好 、价值取向等各异的子群体之间的复杂决策过程
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在子群体内部个体间有正的人际关系情绪 和有规范的共识

积极的正交互会强化子群体的社会认同感 而归属于不同子群体的个体之间可能存在负的人际

关系情绪 、没有共识 、可能有彼此对立冲突的价值取向 、观点立场等 如

果子群间没有激烈的冲突 ,那么他们之间还可能存在一种中险的关系

结构平衡兰元组模块

八八八八
非平衡三元组模块

八八八么

厂 。 八
一 一 一

八 么 么
一 一 一

么 么 么
一 加 , 一

八︸么﹃

么 么 么
图 基本三元组结构平衡和非平衡关系 一 加

注 一 表示非对称关系 , 件冷表示互惠关系 , 两者间没有边表示非

连接关系

图 种三元组交互关系编码

这样 ,在群体决策中可以将群体中个体之间的社会影响具体分为三类 正影响 “材 ,负影响 “一” , 中

性影响 睽̀ 下面具体解释这三类社会影响的含义

正影响 “ 与是指同一子群内个体间的同质影响 ,例如 “羊群效应 ”或 “信息阶流 ” 由于子群体成员有

共同的行动和价值取向 ,面对群体决策容易达到共识 负影响 “一” 是指不同子群内 特别是具有冲突和异

质性明显的不同子群 的个体面对群体决策的相互影响 ,称之为负影响是指面对同一问题来自不同子群体内

的个体很容易走向对立 ,即使最初可能会有共识存在 事实上 ,这种非合作 、非此即彼的 “' , , “一”关系极易

造成群体分化成不同的派系 ,例如二战中的同盟国 、轴心国 ,冷战中华约 、北约对立阵营的形成 进入 吸王

时代 ,最新的实证研究表明在线社会关系可以表述为 “ ”, “一” ,例如喜欢 不喜欢 、合作 非合作 、支持 反对 、

信任 不信任 、朋友 敌人等 ,如同真实的社会关系这样的混合正负连接关系在大量的在线虚拟社交网站中涌

现出来 一 幼 `等根据 , 、 、 三个社交网站的实证数据研究得出这些

虚拟的人际关系的形成仍遵循经典社会学中的结构平衡理论 ,并运用其去推断和估计未知的观点 、态度

本文特别区分出的中性影响 叮̀ , 是指一类无明确立场的状态 ,与 “十” , “一”社会影响相对应 ,保持这种

影响状态的个体决策不受他人影响 、或者对他人的意见漠不关心 可能持有这种态度者尚未找到自己的认同

群体 ,正处于观望状态 ,或者是群体中的某些个体表现出社会惰性 畔 ,这种中性影响对群体决

策中的个体而言不会像 “ ”, “一”一样产生社会压力 在一个社会群体中 ,每个个体都逃离不了这种来自于

他人的社会影响 ,可通过引入连接权重 人, 十,一, 来表示在社会网络拓扑上个体间的三种社会影响 ,这
里称 队 , 为社会影响矩阵 社会影响理论认为社会网络中每个个体都选择与自己相似的个体进行交

往 ,即使以很小的初始相似度 ,互相交互的过程会增加相似个体之间交互可能性 ,并增加相似度 ,这种人际交

互现象被社会心理学家称为吸引力法则 网 指出以上的过程会持续的强化 ,直到

所有参与交互的个体收敛到一致状态 网 这时全局的分化会出现 ,如果子群之间存在着无法超越的障碍 。结

果是局部的收敛导致全局的分化出现 ,由于全局分化妨碍交互而产生了结构洞 的保护 咧 ,

使得稳定的小子群 存在成为可能 一

观点动向的 网络建模

本节首先通过一个基于社会影响关系的三元组结构 编码 。 来分析观点选择 、社会影响 、累积社会
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压力之间的关系 ,然后基于此社会机理 ,在 人构成的网络上讨论群体观点的极化过程和结果

三元组结构上的观点选择

为了考察本文提出的三类社会影响对群体观点极化的影响以及群体观点极化与局部三元组影响结构之

间的关系 ,特别赋予图 中 种三元组人际交互关系具体为 “书 , “一”, 睽̀ 三类社会影响 例如 ,对应三元

组结构影响关系编码 见图 ,夕对 乞施加 “十”影响 比如 、乞具有朋友关系或 夕与 坛有相同的社会

认同 ,利益目标等 , 由 指向 的箭头加 “ ”来表示 同理 , 对 乞施加 “一”影响 比如 、乞是敌对关系或

与乞有不同的社会归属 、认同 、利益诉求等 , 由 指向乞的箭头加 “一”来表示 与 之间存在 睽̀ 影

响 ,用虚线来表示 对应于图 中编码 不存在的边

'
二一

夕

图 编码 结构上的社会影响和观点选择

再进一步说明 , 基于图 所示的这种三元组结构上的观点选择 、社会影响 、累积社会压力之间的关系

考虑三元组影响关系的个体 、, ,丸其选择的观点分别为 `二 , 一 , 、一十 , 对 `有正影响关系

寿、二 ,无对 乞有负影响关系 八 , 一 , 对 无有中性影响关系 石、 ,若定义 对 乞的社会压力是

巧、 与凡 则持有 又 观点的 乞收到的来自 , 的社会压力为 巧乞 一 一 ,对 该而言由于 选

择了与之相反的观点 ,而 对乞有正影响关系弱化了乞继续保留观点又 十 的压力 ,即 对 该产生了负社

会压力马 一 ,考虑 对 乞的正社会影响 ,坛弱化了继续保留观点 又 的立场 直观理解为 “朋友支持

的观点我不极力反对 ,或弱化了我反对的可能 ” 同理 ,风 八, 、 一 一 ,对 乞而言他支持某观点

且乞的敌人也支持此观点。但由于二者之间有负影响关系弱化了派继续支持此观点的立场 直观理解为考虑

到 “非此即彼 ”的利益 , “敌人支持的观点我不支持 ,或弱化了我支持的可能 ”

反之 ,若 对 坛有正影响关系 ,则纵 、二 ,即 乞受到来自凡的社会压力为正 ,直观

上解释是 “朋友支持的观点我会支持 , 或强化了我支持此观点的立场 ” 而由于 对 的观点选择具有中性

影响 , 对 无的社会压力是 、 寿、乓 十 ,所以认为 对 无的下一步观点选择没有施加任何压

力 , 对 夕也类似

由以上社会压力的定义 、计算和分析 ,按图 ,对个体 饭而言他所受到的来自 和 凡的累积社会压力为

马、 热 、二一 ,表明乞弱化了继续保留观点 ,一 的立场 考虑 的平衡理论 ,个体 该会尽可能少地
改变情感或社会关系结构 改变结构的代价相对高 ,则 乞一般会改变态度 ,即乞为了维持与 和 之间的较

为稳定的情感 社会结构 ,将以很大的可能改变其观点 即观点 ,取值由十 变为一

网络结构上的观点选择

美国 大学社会学系 教授等应用 叩 网络模型研究了群体极化问题 呻〕本文依据此

模型研究 个个体情形的观点选择 、三种社会影响 、累积社会压力之间的动态变化 , 整个网络宏观上所涌

现出的观点极化模式与网络局部三元组影响结构平衡内在联系

描述群体交互行为的 叩 网络模型具体由以下三个基本的公式所描述

只 、二

, 了

乙 , 乞 ,

, 笋么

其中 ,一 三几 三 描述任意两个个体之间的相互连接强度和符号关系 , 表示支持某观点或 、二一
表示反对某观点 , 为群体大小 ,只、意味着面对某观点选择 或决策 个体 该所受到的来自其他 一 个个

体的累积社会压力

一' 只吕 一之, 、

式给出了面对 个观点决策 在文 中设定 二 ,而实际上不同的 可以表示不同观点维度对

群体极化的影响 ,并考虑群体外摄动影响的条件下个体 该所受的来自群体内其他个体的 眺 累积社会压

力 其中 。 , 是可调参数 , 、表示外因影响 给定一个闺值 。、 一 十钦 , 当 、 二。 ,

个体 乞将接受 , 、一 , 反之将接受 , 一 观点 这里 `为 平滑最优反应参数 , 是一个取自
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一 , 之间的随机数 由于个体的观点状态变化反过来也会影响社会影响矩阵变化 ,这种更新由 式

来描述

“, ` 卜̀、 ` 一̀“卜分艺一、 ,̀一、 ,̀ , 、`无二

其中入任 , 为社会影响进化参数 ,

等基于以上给出的 网络模型研究表明 ,群体在无先验认知归属及两两间 即二元组结构

连续连接权重机制下群体分化现象 阳 他们发现调整模型中的参数 , 群体中的个体在没有社会认同条件下

可以自组织的分化为单极 、两极和多极化

与文 【 所考虑的个体间一般意义下的联系权重不同 ,本文将这一权重赋予为网络中任意个体间的社

会影响 , 即明确了个体间社会联系或社会连带 的社会学意义 并将网络中任意个体间连续的连

接关系凝聚为三类离散值即 “十 ”、 “一 ”或 睽̀ ,分别代表选择观点时同质个体间正影响和异质个体间的负

影响及中性影响 然后考虑持有相同或不同观点的个体在 “ ”或 “一 ”非此即彼 及中性的社会影响 睽̀

下在下一步如何做观点决策 ,图 给出了一个三元组结构上的决策过程 , 节已详细讨论了此决策过程

需要特别指出 ,除了明确个体间社会联系为三类社会影响以外 , 入, 的取值由 一 , 转化为 一 , ,一
这一过程是以社会认同理论为依据 , 在群体决策中考虑了个体间具有子群归属 、人际关系社会认知 , 与文

降 中在无先验认知归属条件下研究群体分化现象的关注点截然不同

从以上分析讨论出发 ,下面将利用 叩 网络计算模型研究 个个体构成网络上的观点选择 、三类
社会影响 、累积社会压力之间的动态变化 , 主要关注群体观点动向的两个方面 负社会影响与群体观点极

化模式之间的关系 , 整个网络宏观上所涌现出的观点极化模式与网络局部三元组影响结构平衡内在联系

模型仿真

本节首先用 计算平台仿真研究包含混合影响关系的群体决策极化模式 ,然后调用 软件包

分析群体观点极化前后的三元组结构分布

仿真步骤

仿真过程如下

变量初始化 艺 ,给定 ,入, , 随机初始化每个个体 乞的 维观点选择状态向量 凡、 〔

一 , , 凡 , , … , ,随机产生任两者间初始的社会影响 凡 任 , ,一 和 、 、·

计算 执行式 , 和

开, 、 介亡九 九

, 亡

、̀艺 一

判别比较 给定任意充分小的 ,若
护
入, 约一 一 成立 ,则停止 ,否则转 即

仿真结果分析

仿真时取 , , , 入 个单位时间步长后 , 图 显示了 个个

体对 二 个选择观点的初始化 仿真中随机生成 维数字图像 , 像素为 一 或 十 , 表示群

体大小 , 表示观点数目 , 图 给出了对 个观点同时选择决策时状态两极化的模式 其中一种模

式是 一 , ,十 ,十 , ,一 ,一 , ,十 , ,称为 。模式 ,将持有 。模式的个体数目记为 另一类模式

是 【 ,一 ,一 ,一王,一 , ,十 ,一 一 ,一 ,称为 模式 ,将持有 乙模式的个体数目记为 儿 ,图 显示了

一 提出社会连带 与时间数量 、情感强度 、亲密互信
一 , 礼尚往来 相关 这里的社会连带 并非人际 ' 具体的直接联系或连接

,

社会认知对象的范围很广 ,包括对他人表情的认知 、对他人性格的认知 、对人与人之间关系的认知 对人际关系的认知包括
两层意思 一为对自己与他人关系的认知 二为对他人与他人之间的认知 在社会生活中, 个体往往根据他人经常表达的意见 、
表露的态度和情绪 ,来推测人与人彼此之间的关系 它使得对人际关系认知有一个明显特点, 就是认知者的情感成分参与其中,
这对人际关系的认知是否正确十分重要 ,它直接影响到能否协调彼此之间的关系
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九约为 此时模型中的参数设置分别为 , 意味着个体观点选择的社会压力完全来源于群体内

部 ,入 意味着个体 ` 时刻的社会影响权重既有 `时刻的累计权重 ,也来自亡时刻群体观点选择状

态变化的平均值 , 比率为

由公式 可知 ,初始的三种离散社会影响会随着时间步长变化而发生符号改变和连续化 , 意味着个体

间交互影响的过程中局部三元组结构和社会影响强度动态的改变 是群体结构由不稳定趋向稳定的动态过

程 从仿真过程看 ,极化过程中网络中任意两者间的社会影响将在满足局部三元组结构平衡的条件下趋向

或一 ,这一过程也将导致 犷̀ 这类中性社会影响逐渐消失 推广到整个网络 ,基本的三元组影响模块结构导
致两个分化的子群体出现 这种按同质吸引 、异质排斥 、强化收敛的过程是与结构平衡紧密联系的 ,统计分析

观点极化前后的社会影响矩阵中三元组影响结构模块分布表明群体观点极化是这两个过程共同作用的结果

尸”

格余烈暇

罕
下

抓 丢抓 牡 丢蕊洲

聚萍注配姜店斗凌库娜。

图 群体选择状态初始化 群体

选择状态两极化 次平均结果

华立一一一一一一一一 一

图 群体观点选择状态两极化前的结构关系分布 , 其中编码

对应三元组结构中的结构平衡关系 次平均结果

︵毋︸之︶公

灿

二 灿

月 一

气,̀̀ ,,

余烈格旧川

外生变

图 群体观点选择状态两极化后的结构关系分布 , 其中编码 图 、对群体观点极化的影响 固定 ,入

对应三元组结构中的结构平衡关系 次平均结果

由网络初始影响矩阵和极化后的影响矩阵调用统计软件包 中 阵̀ 统计 叩 网络中所有三元

组结构的数量 ,图 、 给出了群体观点选择状态两极化前后的结构关系统计分布 次平均结果 图 表

示群体初始时三元组结构的分布情况 容易看到 种三元组结构关系都存在 ,特别是编码 并不占主导 ,
出现最多的三元组关系模块是编码 ,次之是编码 群体观点极化后的图 显示此时群体影响关系中

占主导的三元组模块仅有编码 ,并且任意三元组影响关系的符号之积为 “衬 ,满足经典的结构平衡定义

见图 这表明观点两极化后 ,群体局部的三元组影响关系都达到了结构平衡状态 ,也意味着在群体水平上

达到了稳定状态 两图对比表明观点两极化后群体涌现出稳定的三元组关系结构平衡模块 ,按社会结构平衡

理论 ,即此时整个网络结构处于稳定的平衡状态 这也证实了极化是社会影响和结构平衡这两个过程共同作

用的结果

图 给出了每个个体同时判定 个观点时群体决策状态极化模式与外生干涉变量之间的关系 ,可以观

察到 , 在没有外生影响的条件下群体观点可以自组织分化为两极对立 ,即两极化 , 表明外生干涉是影响群体
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极化的一个重要因素 图 、 分别给出了社会影响进化参数 入和 平滑最优反应参数 对群体观

点极化的影响 ,可发现社会影响权重进化参数和平滑最优反应参数的大范围变动对两极化模式影响要弱于外

因影响 ,三个参数对两极化的影响强度关系是 、最强 ,入次之 ,而 最弱

特别地 ,本文对不考虑 “一”的社会影响情形做了仿真分析 ,发现若不考虑 “一”的社会影响群体观点将

趋向于同质的共识 单极化 或多极化 而一旦加入了 “一'̀ 社会影响 即使不考虑 、̀书 , 睽̀ 影响 在没有外

生因素影响的条件下。群体观点便会出现两极化 这表明。同质的稳定平衡不能达到 ,除非除去负影响

︵乍泛卜︶

图 入对群体观点极化的影响 固定 二、 , 图 `对群体观点极化的影响 固定 、二 ,入 。

结论

依据 的子群形成理论 、 , 提出的社会影响理论和 的社会认同理论 ,本文

给出了群体观点决策一般过程描述 不仅考虑了个体间同质吸引正影响 ,还讨论了异质排斥的负影响 文中

认为社会影响具体包括三类即 “一” “刹 犷̀ 基于 叩 网络模型仿真研究了群体观点极化与结构平衡和

非正社会影响的关系 需要强调 ,这里不是简单的将文 中连续的连接关系简化为三类离散情形 , 而是依

据社会认同理论赋予了 “书 , “一”, 犷̀ 三类不同社会影响的含义 , 这样所讨论的基于 叩 网络模型的群

体观点极化过程即是一个假定个体具有先验自我群体认知和归属的条件下 ,子群体内外差异和互斥自组织的

涌现 ,是社会群体结构由不稳定趋向稳定的动态调整过程 特别关注 “一”社会影响对群体观点分化的影响 ,

明确引入 “一”连接后扩展了大多数群体动态理论和经验研究中只考虑 “ ”连接关系 其次 ,引入了 睽̀ 一

类中性社会影响关系 ,结合 “' '、 “一”影响关系一起考虑 揭示了网络全局稳定极化模式与局部结构平衡的

关系 ,更一般的从结构平衡理论角度出发讨论了社会系统稳定的宏观模式与微观结构之间的关系 , 描述结构

平衡如何从动态影响连接关系演化而成的 、宏观的系统水平模式是如何来 自微观水平个体间社会影响关系

交互累积的

进一步通过 叩 网络模型仿真研究得到如下基本结论

负的社会影响是推动群体观点两极化的重要因素 ,在没有外生的干涉条件下 ,同质的稳定平衡和多极

化不易出现

群体外的摄动变量是决定观点极化的另一个重要因素 当考虑负社会影响时 ,在没有外生干涉的条件

下群体观点可以自组织分化为两极

观点极化是社会影响和结构平衡这两个过程共同作用的结果 引入三类社会影响的网络模型计算结

果表明全局网络是稳定的 ,则三元组影响结构是局部平衡的 ,进一步证实了经典结构平衡结论

大多数理论工作强调在紧密联系的群体中 ,收敛到社会同质的全局稳定状态是不可避免的 ,而引入负

社会影响的 网络模型的计算却表明 , 社会的这种同质性稳定很脆弱 , 即群体共识很脆弱 ,毕竟负影

响是无处不在 、不能消除的

已有的探索观点动向过程和结果的数学物理模型 ,大多局限于本学科研究角度 ,观点动向的研究特别是

从交叉科学角度出发还处于萌芽状态 本文运用模型计算方法侧重于群体观点形成及其分化的微观社会机

理分析 ,得到一些初步结论 但作为个体 ,人的决策是复杂的 、群体决策行为更是复杂的 观点动向这一复杂

的群体现象有待于进一步深入研究
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值得指出的是 ,在群体行为模式研究中 网络模型的建模理念不同于复杂网络学派 ,其中

之间的连接是具体的社会联系 , 本文具体为社会影响 , 从微观影响自下而上

一 的聚集观察群体宏观极化模式变化

此外 ,公式 计算个体间在群体决策中的社会压力仅考虑了来自二元组结构上的社会影响累积 从社

会微观结构角度看 ,两两间连接关系仅仅代表了人际交互影响的二元组关系结构 无影响关系 ,相互影响 ,单

向影响 三元组作为一种基本的人际交互关系结构一直被社会学家所关注 , 如 吸铭 和 用基本

的三元组结构定义了全局网络集聚系数 , 和 用三元组结构定义

了网络局部集聚系数 ,但三元组结构在文 」中并未考虑 鉴于此 ,文 【 对包

含三元组影响结构的群体观点极化问题做了进一步研究
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